Regulamin gry “Kwiz Wiedzowy” (inspirowany scrabblami)

Uwagi ogdlne i zapisy do Kwizu:

1.

2.

10.

11.

Gtéwnym organizatorem i prowadzgcym Kwiz jest Jan Mrozowski.

W Kwizie mogg wzig¢ udziat zawodnicy bioracy udziat w Mistrzostwach Krakowa w Scrabble,
osoby towarzyszace, a takze sedzia.

Wstepne zgtoszenie checi gry w Kwizie nastepuje w formularzu zgtoszeniowym do turnieju na
stronie PFS.

Zgtoszenie nalezy potwierdzié na turnieju w sobote, maksymalnie przed rozpoczeciem
trzeciej rundy. Do Kwizu mogg zgtosic sie takze gracze, ktérzy wczesniej nie zadeklarowali
checi udziatu w formularzu zgtoszeniowym. Lista zgtoszen zostanie zamknieta wraz z
rozpoczeciem 3 rundy turnieju Scrabble.

Wpisowe wynosi 10 zt od osoby.
Start Kwizu przewidziany jest po sobotnich grach - o godzinie 20.00 i potrwa okoto 2 godzin.
Kwiz bedzie sie odbywat w tej samej sali gry, w ktorej odbywac sie bedzie turniej Scrabble.

Kwiz bedzie rozgrywany w druzynach 6-osobowych. (+/ 1 osoba w druzynie, w zaleznosci od
liczby chetnych)

Sktady druzyn zostang wylosowane przez sedziego lub organizatora nie pdzniej niz przed
zakonczeniem 6 rundy i wywieszone w widocznym miejscu.

Losowanie druzyn bedzie sie odbywac z podziatem na koszyki. Im wyzsza pozycja w rankingu,
tym gracz znajdzie sie w wyzszym koszyku. Osoby, ktdre wypadty z rankingu, zostang
zapisane z ostatnig wartoscig rankingu. Osoby towarzyszace, niesklasyfikowane w PFS,
zostang automatycznie przydzielone do ostatnich koszykow.

Druzyna powinna wybraé kapitana i zgtosi¢ sie do organizatora lub sedziego z podaniem
wybranej nazwy swojej druzyny przed rozpoczeciem Kwizu. W przypadku braku podania
wyboru, kapitanem zostaje automatycznie osoba, ktdra zostata wylosowana z pierwszego
koszyka.

Przebieg Kwizu:

1.

Kwiz bedzie polegat na udzieleniu pisemnych odpowiedzi na 45 pytan w 9 kategoriach oraz
na 1 pytanie dogrywkowe na przygotowanych przez organizatora kartach odpowiedzi.

Kwiz jest podzielony na 3 rundy po 3 kategorie kazda. W obrebie kazde] kategorii pojawi sie 5
pytan, zatem tgcznie w jednej rundzie pojawi sie 15 pytan.

W trakcie trwania kazdej z rund oraz dogrywki, zabronione jest korzystanie z telefonéw
komérkowych, laptopdw, ksigzek czy innych rzeczy, ktére mogg stanowié pomoc przy
odpowiedzi na zadawane pytania.

W trakcie rundy mozna opuscic sale, ale powrdt jest mozliwy dopiero od nastepnej rundy.

Kategorie nr 1, 4 i 7 beda kategoriami multimedialnymi, tzn. bedzie w nich wykorzystany
obraz, dzwiek lub wideo. Pozostate pytania bedg w wiekszosci tekstowe, ale ich tresé rowniez
bedzie wyswietlana na ekranie.



6. W trakcie pierwszej rundy, prowadzacy przydzieli kazdej z druzyn inng druzyne, z ktérg po
zakonczeniu kazdej z rund, bedzie wymieniac¢ sie kartami odpowiedzi i wzajemnie sprawdzaé
swoje odpowiedzi.

7. Zakazde pytanie bedzie mozna uzyskaé 0 lub 1 punkt. W niektdrych pytaniach bedzie takze
opcja aby otrzymaé 0,5 punktu. Maksymalnie do zdobycia przez druzyne bedzie 45 punktow.

8. Poprawne odpowiedzi zostang przeczytane przez prowadzgcego po wymianie kart
odpowiedzi. Po sprawdzeniu odpowiedzi, osoby, ktére sprawdzaty karte druzyny przeciwnej,
udaja sie do prowadzgcego, aby podac wynik sprawdzanej druzyny.

9. Po wpisaniu wynikéw, prowadzacy wyswietli po kazdej rundzie tabele z wynikami wszystkich
druzyn.

10. W trakcie przerwy miedzy rundami bedzie mozna zgtasza¢ ewentualne watpliwosci dotyczace
pytan lub odpowiedzi lub btedy w przeliczeniu punktéw.

11. Pytanie dogrywkowe zostanie zadane po zakorczeniu rundy 3, ale przed wymiang kart
odpowiedzi.

12. Odpowiedzig na pytanie dogrywkowe bedzie liczba. Pytanie bedzie takie, ze raczej nikt nie
bedzie znat doktadnej odpowiedzi. Za pytanie dogrywkowe nie ma dodatkowych punktow.
Jest ono decydujgce jedynie w przypadku remisu po 45 pytaniach.

Klasyfikacja i nagrody:

1. O wyzszym miejscu decyduje suma punktow zdobytych w trakcie 3 rund. W przypadku
remisu decydowac bedzie dogrywka (kto blizej poprawnej wartosci, ten uzyska wyzsze
miejsce).

2. Nagrody finansowe dla najlepszych druzyn zostang pokryte z wpisowego do Kwizu. Podziat
nagréd zostanie dobrany w zaleznosci od liczby zgtoszonych druzyn.



